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Rosnace znaczenie
Polski w globalnej
branzy ICT

ostatniej dekadzie Polska sta-
Wje sie coraz bardziej znaczacym
producentem rozwigzan ICT, czemu
sprzyja globalizacja rynku ICT i prze-
noszenie produkcji do krajow azjatyc-
kich, Meksyku i krajéw Europy Srod-
kowo-Wschodniej. Ponadto polski ry-
nek charakteryzuje sie coraz wyz-
szym popytem na technologie infor-
matyczno-telekomunikacyjne. W la-
tach 1996-2008 polski eksport ICT
rost w tempie 28% rocznie, a Polska
wyspecjalizowata sie w segmencie
elektroniki konsumenckiej, produk-
cji oprogramowania na zamowienie,
grach elektronicznych i rozwigzaniach
mobilnych. Polska gospodarka jest
w tym momencie piata najwiekszg go-
spodarkg europejskg pod wzgledem
wielkosci zatrudnienia w segmencie
wytwérczym sektora ICT (5,1% w ca-
tosci europejskiego segmentu wy-
tworczego ICT). Choc wartosci takich
wskaznikow rozwoju spoteczenstwa
informacyjnego jak odsetek uzytkow-
nikow Internetu czy dostepnosc 13-
czy szerokopasmowych plasujg Pol-
ske w drugiej potowie rankingéw eu-
ropejskich, polski rzad podjat swia-
domy wysitek zmiany tego stanu rze-
czy, przyjmujac dokument ,Strategia
rozwoju spoteczenstwa informacyj-
nego w Polsce do roku 2013”, co za-
owocowato sprzyjajacymi branzy ICT

zmianami w prawie telekomunika-
cyjnym, uproszczeniem procedur po-
zyskiwania srodkéw na informatyza-
cje, uwzglednieniem kompetencji in-
formatycznych uczniéw w programie
nauczania i utatwieniami dla inwesty-
cji w rozwdj infrastruktury informa-
Zgodnie
z danymi Digital Agenda Scoreboard,

tyczno-telekomunikacyjne;j.

naktady na rozwdj sieci telekomuni-
kacyjnych jako procent catkowitych
przychodéw sa wyzsze w Polsce niz
Srednio w Unii Europejskiej, co zapo-
wiada skrocenie dystansu dzielacego
Polske pod tym wzgledem od krajéw
bardziej zaawansowanych. Juz dzi$
Polacy czesciej niz przecietni Europej-
czycy korzystaja z mediow spoteczno-
Sciowych, a wskazniki wykorzystania
ustug eRzadu wsrod przedsiebiorstw
Srednia

przewyzszaja europejska.
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Wzrost znaczenia branzy
ICTw polskiejgospodarce

dziat sektora ICT w sektorze pro-
dukcji i ustug wyniést w pol-
skiej gospodarce w 2010 roku 5,3%.
W 2010
ze sprzedazy w sektorze ICT wynio-

roku przychody netto
sty 113,5 mld ztotych i w pordéwna-
niu z 2007 r. zwiekszyty sie 0 26%.
W sektorze produkcji ICT przychody
wzrosty o 48%, natomiast w sekto-
rze ustug o 17%. W ramach sektora
ustug informatyczno-telekomunika-
cyjnych najwyzszy wzrost odnotowa-
no w firmach zajmujgcych sie ustuga-
mi informatycznymi (o 45%) i sprze-
daza hurtowa (0 44%). W latach 2007-
2010 liczba firm dziatajacych w sekto-
rze ICT wzrosta 0 404 - z 995 w 2007
roku do 1399 w 2010, przy czym licz-
ba firm Swiadczacych ustugi informa-
tyczne zwiekszyta sie o 307, prowa-
dzacych sprzedaz hurtowg 0 63, a firm
produkcyjnych - o 27. Przewiduje sie,
ze w kolejnych latach na polskim rynku
ICT zyska na znaczeniu segment ustug
i oprogramowania, kosztem segmen-
tu produkcji. Liczba zatrudnionych
w sektorze ICT siegneta w 2010 roku
162 tysiecy osob i byta o 8% wyzsza
niz w 2007 roku. Ros$nie réwniez rola
branzy ICT w eksporcie. Przychody
netto ze sprzedazy catego sektora ICT
wzrosty w latach 2007-2010 o prawie
9,1 miliarda ztotych (o 40%), z czego
w produkcji i ustugach odpowiednio

o ponad 7 miliardéw ztotych (o 38%)i 2

miliardy ztotych (o 51%). W 2010 roku
firmy zajmujace sie produkcja ICT 64%
swoich przychodoéw ze sprzedazy osia-
gnety z eksportu, natomiast podmioty
Swiadczace ustugi ICT 8%. Wedtug ra-
portu Computerworld Top 200, edycja
2012, w 2011 roku znaczaco wzrosty
wydatki na informatyzacje w admini-
stracji publicznej (wzrost o 17%, jest
to jednoczesnie sektor najwiecej wy-
dajacy dzis na informatyke, do czego
znaczgaco przyczynity sie dotacje unij-
ne), telekomunikacji (wzrost o 13%),
(wzrost o 44%),
transporcie (53%), ochronie zdrowia
(45%), edukacji (16%), mediach (16%)
(33%).

sektorze utilities

oraz sektorze budowlanym

iorac pod uwage caty sektor ICT

(produkcje i ustugi) w 2010 roku
w porownaniu do 2007 roku nastapit
ponad trzykrotny wzrost wydatkéw
na dziatalno$¢ badawcza i rozwojowa
(0 536 mIn zt), a w stosunku do 2009
roku wzrost ten byt blisko dwukrot-
ny (0 379 min zt). W 2010 roku prace
badawczo-rozwojowe w polskim sek-
torze ICT pochtonety 758,6 miliondw
ztotych. Polska prezentuje sie coraz
lepiej natle innych krajow regionu jako
miejsce lokalizacji centrow badawczo-
-rozwojowych i startupéw specjalizu-
jacych sie wrozwoju oprogramowania.
Na polskim rynku rozkwitajg centra
ustug BPO i nearshore outsourcing,
ale réwniez osrodki rozwoju oprogra-
mowania i specjalizowanych ustug.
Przedsiebiorcy z branzy ICT moga
korzystac z rozmaitych form pomocy

)O
Q




oferowanych przez rzad: dofinan-

sowanie tworzenia nowych miejsc

pracy,
w srodki trwate oraz o pomoc unij-

dofinansowanie inwestycji
ng z pieciu programow operacyjnych,
z ktorych najwieksza popularno-
Scig w branzy ICT cieszyt sie Program
Operacyjny Innowacyjna Gospodarka.
Dwie ostatnie edycje badania Antal
Global Snapshot Swiadcza o tym, ze
najwiecej inwestycji dokonywanych
w Polsce wigze sie z obszarem aplika-
cji wbudowanych (embedded), plat-
form e-commerce, aplikacji mobilnych

i narzedzi zwigzanych z mediami spo-

tecznosciowymi. Najwiecej projektéw

I Do IT with Poland NG

IT prowadzonych jest z mysla o sek-
torze ochrony zdrowia, telekomuni-
kacji, finanséw, przemysle zbrojenio-
wym i motoryzacyjnym. Coraz wiecej
firm specjalizuje sie w produkcji gier
i ten segment rynku odnotowuje dwu-
cyfrowy wzrost. Dynamicznie rozwija
sie rowniez segment firm wynajmuja-
cych pracownikéw do realizacji kon-
kretnych projektéw na okreslony czas
lub wynajmujacych cate zespoty pro-
jektowe - ten rynek bedzie rost w naj-
blizszych latach wtempie 20% rocznie.
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Charakterystyka
polskiego sektora IT/ICT

Struktura sektora ICT

2010 r. podmioty nalezgce do
Wsektora ustug stanowity 84%
ogotu firm w sektorze ICT. Najwiece]
z nich (niemal 72%) specjalizowato
sie w ustugach informatycznych, 15%
Swiadczyto ustugi telekomunikacyjne,
a 14% prowadzito sprzedaz hurtowa.
W porownaniu do 2007 r. znacznie
zwiekszyta sie liczba firm prowadza-
cych sprzedaz hurtowa - o0 66% oraz
zajmujacych sie ustugami informa-
tycznymi - 0 57%. Wolniej rosta liczba
podmiotdéw dziatajgcych w obszarze
telekomunikacji (0 4%). W wartosciach

bezwzglednych w latach 2007-2010
liczba firm dziatajacych w sektorze
ICT wzrosta 0 404 z 995 w 2007 roku
do 1399 w 2010, przy czym liczba firm
Swiadczacych ustugi informatyczne
zwiekszyta sie o 307, prowadzacych
sprzedaz hurtowa o 63, a firm pro-
dukcyjnych - o 27. Wedtug raportu
Computerworld Top200, edycja 2012,
z roku na rok wzrasta udziat ustug IT
w catkowitej sprzedazy rozwigzan
ICT, kosztem rozwigzan telekomu-
nikacyjnych, a najwieksze wzrosty
w segmencie ustug odnotowujg naj-
wieksi dostawcy. W 2010 roku rynek
informatycznych ustug BPO w Polsce
wart byt 250 min USD (wg IDC), czyli
tyle, co czeski, wegierski i stowacki
rynek ustug BPO tacznie. Wartosc
polskiego rynku outsourcingu IT
w 2010 roku wyniosta, rowniez we-

dtug danych IDC, 500 mlIn USD.

Tablica. Struktura rynku IT w Polsce w latach 2010-2014

-

37%
2010 2014
54°%, prognoza
31% Bl oprogramowanie
ustugi 41%

sprzet

Zrédto: IDC, 2010; Poland Information Technology Report, Business Monitor International, 2010,

za: Sektor informatyczny w Polsce, PAlilZ, 2010
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Tablica. Struktura przychodow netto ze sprzedazy w sektorze ICT

15%

9% 46%

B produkcjaICT

17%

2010
37%

sprzedaz hurtowa ICT

telekomunikacja

ustugi informatyczne

Zrédto: GUS

Zatrudnienie w sektorze ICT

\Nanalizowanych latach systema-
tycznie wzrastata liczba pracu-

jacych w sektorze ICT. W 2010 roku
wyniosta ona 162 tys. 0séb i byta o
8% wyzsza niz w 2007 r. Pracujacy
w ustugach stanowili ponad dwie
trzecie ogdtu pracujacych w sekto-
rze ICT, a ich liczba wzrosta w sto-
sunku do 2007 r. o 14%, natomiast w
produkcji ICT notowano spadek 0 3%.
Dziatalno$¢ sektora ICT charaktery-
zuje sie wyzszg wydajnoscig i ren-
townoscig niz caty sektor produk-
cji i ustug. Przy wzroscie liczby pra-
cujacych w sektorze ICT o przeszto
12,6 tys. (0 8%), w przypadku produk-
¢ji ICT, pomimo wyraznego wzrostu
w 2010 roku, zatrudnienie byto niz-
sze o ponad 1,4 tys. 0sob (0 3%) w
poréwnaniu z rokiem 2007. Wieksza
liczba pracujacych wustugach ICT

byta efektem wzrostu w ustugach in-
formatycznych (o 18,5 tys., tj. 0 42%)
oraz sprzedazy hurtowej (o 3,6 tys.,
tj. 0 85%); w przypadku telekomuni-
kacji odnotowano spadek o 8,1 tys.
(0 16%) w poréwnaniu do 2007 roku.

iorgc pod uwage sektor ustug ICT

mozna zauwazyc, ze wystepuja-
caw 2007 roku przewaga branzy tele-
komunikacyjnej systematycznie ma-
lata na rzecz branzy informatyczne;.
W latach 2007-2010 liczba pracuja-
cych w ustugach telekomunikacyj-
nych zmniejszyta sie 0 16%. Podczas
gdy w 2007 r. firmy z branzy teleko-
munikacyjnej zatrudniaty 35% pra-
cujacych w catym sektorze ICT, a fir-
my informatyczne - 30%, to w 2010
r. udziat ten wyniést odpowiednio
27% 1 39%. Przedsiebiorstwa zajmu-
jace sie sprzedaza hurtowa skupia-
ty 5% pracujacych w sektorze ICT.
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Sektor ICT w eksporcie

osnie réwniez rola branzy ICT
Rw eksporcie. Przychody netto
ze sprzedazy catego sektora ICT
wzrosty w latach 2007-2010 o prawie
9,1 mlid zt (o 40%), z czego w produk-
cji i ustugach odpowiednio o ponad
7,0 mld zt (0 38%) i 2,0 mld zt (0 51%).
W ustugach ICT wzrost przede wszyst-
kim eksport ustug informatycznych
01,6 mld zt (0 72%). Warto zaznaczyc,
ze przedsiebiorstwa zajmujgce sie
produkcja ICT az 63,5% swoich przy-
chodéw uzyskujg z eksportu, nato-

Polska ~

miast podmioty Swiadczace ustugi
jedynie 8%. Udziat eksportu sektora
ICT w eksporcie sektora produkgcji
i ustug wzrést w analizowanym okre-
sie z 6,4% do 7,6%. W przychodach
z eksportu sektora produkcji i ustug
ogotem udziat sektora ICT wynidst
odpowiednio dla produkcji - 7,7%
a dla ustug - 7,0%. Przychody netto
ze sprzedazy na eksport produktow,
towaréw i materiatéw sektora ICT
o wartosci 31,8 miliardéw zt stano-
wity 7,6% wartosci eksportu przed-
siebiorstw z Polski. Na przestrzeni
czterech prezentowanych lat rosta

wartos¢ eksportu i importu ICT.

Tablica. Struktura eksportu wyrobéw ICT

5%

2008

13% 58%

B komputery i urzadzenia
peryferyjne

Zrédto: GUS

sprzet telekomunikacyjny

57%

elektroniczny sprzet pozostate wyroby ICT

powszechnego uzytku




W 2010 r. wartosc eksportu wyrobéw
ICT wyniosta 39,5 mlid zt, tj. ponad
dwukrotnie wiecej niz w 2007 r., a jej
udziat w wartosci eksportu ogotem
wyniést 8%. Dynamika wzrostu im-
portu byta wolniejsza niz ekspor-
tu. W 2010 r. wartos¢ importu ICT
zwiekszyta sie wobec 2007 r. 0 42%
ksztattujac sie na poziomie o 3,9
mld zt wyzszym niz wartosc ekspor-
tu ICT. W 2010 r. w strukturze eks-
portu wyrobéw ICT, podobnie jak
w 2008 r., dominowat elektroniczny
sprzet powszechnego uzytku (57%
wartosci eksportu ICT). Duzy udziat
w wartosci eksportu ICT miaty rowniez

komputery i urzadzenia peryferyjne,
a jego wielkos¢ zwiekszyta sie w po-
réwnaniu do 2008 r. o 7 punktéw pro-
centowych. Najwiekszy udziat w war-
tosci importu ICT w analizowanych la-
tach stanowity komputery i urzadze-
nia peryferyjne. W 2010 r. zmniejszyt
sie udziat importu sprzetu telekomu-
nikacyjnego i elektronicznego sprze-
tu powszechnego uzytku, a wzrost -
pozostatych wyrobéw ICT, do ktorych
zalicza sie m. in. czesci i akcesoria do
sprzetu fotograficznego, inteligentne
karty, elektroniczne uktady scalone.

Tablica. Struktura importu wyrobow ICT

23%

17%

B komputeryiurzadzenia
peryferyjne

Zrédto: GUS

sprzet telekomunikacyjny

32%

14%

19%

elektroniczny sprzet
powszechnego uzytku

pozostate wyroby ICT
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Naktady na prace
badawczo-rozwojowe w ICT

kontekscie rosnacego eks-
Wportu nalezy odnotowac dyna-
miczny wzrost naktadéw na dziatal-
nos¢ badawcza i rozwojowa. W 2010
roku w poréwnaniu z 2007 r. nasta-
pit ponad trzykrotny wzrost wydat-
kow na R&D, z kwoty 222,2 milionéw
ztotych do 758,6 milionéw ztotych,
tj. 0 536,4 milionéw ztotych. Znaczna
czes$¢ naktadow sektora ICT na B+R
(ponad 80%) stanowity Srodki wydat-
kowane przez podmioty ustugowe
sektora ICT. Bioragc pod uwage caty
sektor ICT (produkcje i ustugi) w 2010
r. wporéwnaniu do 2007 r. nasta-
pit ponad trzykrotny wzrost wydat-
kéw na dziatalnos¢ badawcza i roz-
wojowa (0 536 miIn zt), a w stosunku
do 2009 r. wzrost ten byt blisko dwu-
krotny (0 379 min zt). W kazdym bada-
nym roku w naktadach sektora ICT
na dziatalnosc¢ B+R wiekszos¢ (ponad
80%) stanowity srodki wydatkowane
przez podmioty ustugowe sektora ICT.

imo to, w 2009 roku zgod-
Mnie z Digital Agenda Scorebo-
ard naktady przedsiebiorstw na prace
badawczo-rozwojowe w sektorze ICT
stanowity w przypadku Polski zaled-
wie 0,33% naktadow UE-27, przy czym
naktady Wegier stanowity 0,44%,
Czech 0,71%, Hiszpanii 4,36%, Finlan-
dii 11,43%, Francji 17,99%, a Niemiec
21,24%. Polska ma ogromny dystans

do nadrobienia w stosunku do kra-
jéw skandynawskich (2-2,75% PKB)
oraz Austrii i Niemiec (ponad 1,75%
PKB). Zgodnie z danymi GUS, naktady
na dziatalnos¢ badawczo-rozwojowa
w latach 2000-2008 oscylowaty w
granicach 0,56-0,64% PKB, w roku
2009 wzrosty do 0,68% PKB, w 2010
siegnety 0,74% PKB. Naktady przed-
siebiorstw na prace badawczo-roz-
wojowe nie przekroczyty w 2010 roku
0,20% PKB, dziatania B+R finansowane
z budzetu pochtonety 0,26% PKB.

Wsparcie rynku ICT przez
panstwo

rzedsiebiorcy z branzy ICT moga

korzystac z rozmaitych form

pomocy finansowej oferowanych
przez Polske. Polski rzad wspiera sek-
tor motoryzacyjny, lotniczy, IT, elek-
troniczny, BPOiR&D. Na pomocw two-
rzeniu nowych miejsc pracy w wyso-
kosci od 3200 do 18700 ztna jedno
miejsce pracy moga liczy¢ inwesty-
cje o minimalnej wartosci 40 milio-
néw ztotych, w ktorych znajdzie
zatrudnienie co najmniej 250 o0s6b.
Inwestorzy moga réwniez liczyc
na wsparcie inwestycji w srodki trwa-
te w wysokosci od 1 do 10% inwesty-
cji, jesli wartosc inwestycji przekracza
160 milionow ztotych. Do dyspozycji
Polski w latach 2007-2013 postawio-
no srodki unijne w wysokosci prawie
70 miliardéw ztotych. Przedsiebiorcy
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mogli ubiega¢ sie o pomoc z pie-
ciu programow operacyjnych: Infra-
struktura i Srodowisko, Innowacyjna
Gospodarka, Kapitat Ludzki, Rozwoj
Polski
niczna.

Wschodniej i Pomoc Tech-
Najwieksza popularnoscia
w branzy IT cieszyt sie program Inno-
wacyjna Gospodarka. Do dyspozycji
byty réwniez srodki z 16 Regional-
nych Programoéw Operacyjnych oraz
programow Europejskiej Wspolnoty
Regionalnej. W niektorych regio-
nach Polski, tzw. Specjalnych Stre-
fach Ekonomicznych, przedsiebiorcy
moga prowadzi¢ dziatalnos¢ gospo-
darcza na specjalnych warunkach.
Moga wowczas liczy¢ na zwolnienie
z podatku dochodowego w wysoko-
$ci 30-50% naktaddw inwestycyjnych
lub dwuletnich kosztéw zatrudniania
pracownikéw. Niektore samorzady
lokalne stosuja rowniez polityke zwol-

nien od podatkéw od nieruchomosci.

Rynek specjalistow jako czynnik
dtugookresowego wzrostu

olska dysponuje ogromnym poten-
cha+em intelektualnym. Wedtug
danych GUS, w Polsce systematycz-
nie wzrasta liczba absolwentow szkoét
wyzszych kierunkéw przyrodniczych,
technicznych i informatycznych ogo6-
tem, z 1 absolwenta na 1000 miesz-
kancow w 2000 roku do 2,2 absol-
wenta w 2010 roku, przy czym udziat

mezczyzn (2,8) jest zdecydowanie

wyzszy niz udziat kobiet (1,6 w 2010
roku). Wydatki
kacje ksztattuja sie na zréznicowa-

publiczne na edu-

nym poziomie, przy czym w ostat-
nich latach dominuje tendencja spad-
kowa. Wedtug danych GUS, w 2000
roku wydatki na edukacje ksztat-
towaty sie na poziomie 4,74 % PKB,
w latach 2001-2002 przekroczyty 5%,
w roku 2006 siegnety rekordowego
poziomu 5,10% PKB, ale po 2006 roku
nie przekroczyty poziomu 4,82% PKB,
a w 2010 roku spadty do 4,66% PKB.

Polacy na kierunkach
informatycznych

edtug informacji zamieszczo-
Wnych w raporcie Polskiej Agen-
cji Informacji i Inwestycji Zagranicz-
nych ,Rynek informatyczny w Pol-
sce”, pod koniec listopada 2008 roku
kierunki informatyczne studiowa-
to 87,8 tysigca osdéb, co stanowito
ponad 4,5% polskich studentow. Naj-
wiecej os6b studiowato informaty-
ke w wojewddztwie mazowieckim
(15,5 tysigca) i wojewddztwie todz-
kim (11,7 tysigca). Procentowo naj-
wiecej studentéw informatyki stu-
diowato w wojewddztwie tédzkim
(7,96%), lubuskim (6,19%) i dolnosla-
skim (5,49%), najmniej w kujawsko-
-pomorskim, swietokrzyskim, wiel-
kopolskim i lubelskim (dane GUS).
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Sukcesy Polakow w konkursach
programistycznych

olscy studenci od wielu lat zosta-
Pja laureatami miedzynarodowych
konkursow programistycznych, za-
réwno w konkurencjach indywidual-
nych, jak i zespotowych. W doskona-
le rozpoznawanym konkursie firmy
Microsoft, Imagine Cup, Polacy zna-
lezli sie w 2011 roku w Scistej czotow-
ce az w trzech kategoriach, co pozy-
cjonuje Polske w Swiatowej czotdw-
ce. Wszystkie trzy druzyny pochodzity
z Poznania. Pierwsze miejsce zajat ze-
spot mtodych twaércow gier - Cellardo-
or z Uniwersytetu Adama Mickiewicza
w Poznaniu, ktory przygotowat inte-
raktywng powiesc ,The Book of EIm”.
W kategorii indywidualnej, IT Challen-
ge (Technologie Informatyczne), druga
nagroda przypadta Btazejowi Matu-
szykowi z Politechniki Poznanskiej. Fi-
nat byt testem praktycznych umiejet-
nosci w zakresie wdrazania oraz kon-
figurowania oprogramowania. Trze-
cie miejsce w kategorii Interoperabi-
lity (Interoperacyjnosc) zdobyt zespot
DemosceneSpirit za projekt Trident -
system ostrzegania przed powodzia-
mi stuzacy rowniez pomaganiu w roz-
wigzywaniu powodowanych przez nie
probleméw. W 2010 roku, kiedy to
w konkursie wzieto udziat 325 tysie-
cy studentéow ze 100 panstw, polskie
zespoty najwieksze sukcesy odnoto-
waty w specjalnej kategorii Internet
Explorer 8 Award, zajmujac wszyst-

kie trzy miejsca na podium. Studenci
przygotowali aplikacje, ktore zwiek-
szaja funkcjonalnosc¢ przegladarki In-
ternet Explorer dzieki wykorzystaniu
takich narzedzi jak Web Slice'y, ak-
celeratory oraz funkcje wyszukiwa-
nia. Pierwsze miejsce zajeta druzy-
na Rhea z Politechniki Biatostockiej,
drugie zespot LittleRitle z Politechni-
ki Poznanskiej, a trzecie CieszakTeam
z Uniwersytetu Warminsko-Mazur-
skiego w Olsztynie. W 2009 roku Pola-
cy zdobyli trzy nagrody z 48 w 19 ka-
tegoriach, w 2008 roku jedng nagro-
de na 36 przyznanych, w 2007 roku
trzy z 27, w 2006 roku cztery z 16.

olacy naleza do czotéwki zawod-
Pnikéw biorgcych udziat w konkur-
sach programistycznych organizowa-
nych przez amerykanska firme Top-
Coder. Najwieksze sukcesy odniost
Tomasz Czajka, ktory wygrat zawody-
TopCoder Open w latach 2003, 2004
i 2008 oraz TopCoder Collegiate Chal-
lenge w 2004 roku. W roku 2005 za-
wody. TopCoder Open w katego-
rii algorithm wygrat Eryk Kopczyn-
ski. Przez dtugi czas Polska byta na
pierwszym miejscu na Swiecie, obec-
nie jest na trzecim. W rankingu uczel-
ni Uniwersytet Warszawski jest dru-
gi, Uniwersytet Jagiellonski dwudzie-
sty pierwszy, a Uniwersytet Wroctaw-
ski dwudziesty szésty. Sukcesy indy-
widualne w kategorii Marathon Match
odnosi Przemystaw Debiak, ktéry wy-
grat zawody TopCoder Open w latach

)O
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2008 i 2011 Polacy zajmuja réowniez
bardzo wysokie lokaty w Akademic-
kich Mistrzostwach Swiata w Progra-
mowaniuZespotowym(ang.ACMInter-
national Collegiate Programming Con-
test, ICPC), miedzynarodowych druzy-
nowych zawodach programistycznych
dla studentow z catego swiata. Polskie
druzyny wygraty zawody dwukrot-
nie w ciggu ostatnich dziesieciu lat,
w 2003 i 2007 roku, w obu przypad-
kachzwycieskadruzynawywodzitasie
zUniwersytetu Warszawskiego. W tym
okresie zawody pieciokrotnie zosta-
ty wygrane przez Rosjan i trzykrotnie
przez Chinczykéw. Zawody organizo-
wane sg od 1977 roku, od 1989 roku

znaczenie miedzynarodo-

zyskaty
we. W 2012 roku mistrzostwa odby-
ty sie po raz pierwszy w Warszawie.
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olska reprezentacja od wielu lat
Putrzymuje sie w scistej czotéwce
miedzynarodowej olimpiady informa-
tycznej(ang. International Olympiad in
Informatics, 10l), corocznego konkur-
su algorytmiczno-programistycznego
dla uczniéw szkét srednich lub mtod-
szych. W roku 2006 po raz pierwszy
w historii zwyciezyt w niej Polak Filip
Wolski. Rok pozniej pierwsze miej-
sce zajat rowniez reprezentant Pol-
ski - Tomasz Kulczynski. W 2008 roku
polska druzyna zajeta pierwsze miej-
sce ex equo z Chinami, przywozac trzy
ztote medale (Marcin Andrychowicz,
Jarostaw Btasiok oraz Marcin Kosciel-
nicki) oraz jeden srebrny (Maciej Kli-
mek), przy czym w rankingu indy-
widualnym trzecie miejsce na Swie-
cie zajat Marcin Koscielnicki. W roku




2009 polska druzyna zajeta trze-
cie miejsce zdobywajgc dwa ztote
(Jarostaw Btasiok, Tomasz Kociuma-
ka) i dwa srebrne (Adam Karczmarz,
Jakub Pachocki)
miejsce na Swiecie, a drugie w Euro-

medale. Siédme
pie (przegrywajac jedynie ze zdobyw-
Cq pierwszego miejsca) zajat Tomasz
Kociumaka. W 2010 roku trzecie miej-
sce na swiecie zajat Adrian Jaskétka.

olacy doskonale spisali sie row-
Pniez w konkursie firmy Intel. W za-
wodach Intel Challenge Europe 2011
druzyna z Polski byta jedng z trzech
nagrodzonych druzyn europejskich,
obok druzyny dunskiej i izraelskiej.
Polska druzyna NeurON opracowa-
ta oprogramowanie wykorzystujgce
fale mézgowe do sterowania przed-

miotami i ,mozgowa klawiaturg”.
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4 Firmy polskiego sektora IT/ICT

AITON CALDWELL S.A.

www.aitoncaldwell.pl J?

/]

AitonCaldwe

Aiton Caldwell SA to lider polskiego rynku hostowanych ustug telekomunika-
cyjnych dla matych i srednich przedsiebiorcow oraz klientow indywidualnych.
Gtownym obszarem dziatania spotki jest Swiadczenie ustug SaaS (Software
as a Service) opartych na zdalnym udostepnianiu oprogramowania poprzez siec¢
internet, ktore mozna integrowac z dowolnym systemem telekomunikacyjnym
IP oraz z systemami tradycyjnymi.

Aiton Caldwell S.A. zadebiutowat na rynku NewConnect w 2011 roku. Oferowane
unikalne rozwigzanie operatorskie, bazujace na technologii w chmurze (Saas),
stanowi podstawe bezpiecznej i niezawodnej platformy telekomunikacyjne;j
zastepujacej systemy fizyczne. Skalowalnosc (mozliwos¢ ptynnego rozbudowy-
wania systemu wraz ze wzrostem uzytkownikdw), gwarancja wysokiej dostep-
nosci (do 99,95% w skali roku) oraz tatwosc¢ w obstudze i zarzadzaniu (sprawne
funkcjonowanie wielooddziatowej firmy dzieki rozproszonej architekturze sys-
temu) to najwazniejsze wyznaczniki wysokiej jakosci oferowanych ustug.

Obecnie firma posiada40% rynku VolP oraz 2 proc. polskiego rynku MSP, obstugu-
jactym samym ponad 130 tys. uzytkownikow, ktérym oferuje swoje rozwigzanie
za posrednictwem trzech linii produktowych - FreecoNet, Vanberg Systems oraz
Smarto. Aiton Caldwell S.A. zadebiutowat na rynku NewConnect w 2011 roku.
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Cybercom Poland

www.cybercom.com/pl/

il

Cybercom Poland to firma zajmujaca sie doradztwem technologicznym. Dziata

na rynku od 1997 roku, a w biurach firmy w Warszawie i todzi pracuje ponad 100
wysokiej klasy programistow oraz specjalistow IT.

Cybercom Poland specjalizuje sie w doradztwie informatycznym, tworzeniu
oprogramowania (zaréwno kompletnych systemow pod klucz jaki ich poszcze-
golnych elementow) oraz projektami informatycznymi z dziedziny ,Bada-
nia i Rozwoju” (nowe produkty, prototypy, studia wykonalnosci itd.). Ponadto
w ofercie firmy znajduja sie ustugi szkoleniowe, audyty bezpieczenstwa aplika-
cji, ustugi zwigzane z migracja i replikacja baz danych Oracle.

Cybercom Poland swiadczy ustugi dla klientéw w Polsce, Skandynawii oraz Euro-
pie Zachodniej. Nasz dynamicznie rozwijajacy sie eksport ustug, koncentruje sie
wokot projektéw telekomunikacyjnych, rozwigzan mobilnych oraz systemow
»~wbudowanych” (np. systemy ,infotainment” dla przemystu samochodowego).
Dzis ponad potowa naszych konsultantéw pracuje dla miedzynarodowych firm
telekomunikacyjnych, ktére decyduja o przysztych trendach w dziedzinie roz-
wigzan teleinformatycznych.

p
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DATAX

www datax.pl D ATA /\

DATAX jest szybko rozwijajacym sie dostawcga rozwigzan w zakresie oprogramo-
wania oraz ustug konsultingowych dla przemystu telekomunikacyjnego. DATAX
zapewnia oprogramowanie sprzyjajace ekonomicznemu zarzadzaniu siecig
radiowa (ang. Radio Access Network - RAN). Gtownym celem DATAX jest wspo-
maganie operatorow sieci mobilnych w zwiekszaniu ich wydajnosci rynkowej -
poprzez redukcje catkowitych kosztéw posiadania sieci oraz zwiekszenie satys-
fakcji klientow. DATAX oferuje szeroka game produktow i ustug dla zarzadzania
siecig radiowa (RAN) oraz jej udoskonalania, jak np. zarzadzanie projektami/
dziatalnoscig budowlang sieci wielu producentow, Platforme optymalizacyjna
oraz duzy zakres ustug konsultingowych dedykowanych dla réznych etapow
funkcjonowania sieci radiowej (RAN).

Oprogramowanie i ustugi firmy DATAX zostaty stworzone tak, by podwyzszyc
te kluczowe wskazniki efektywnosci, ktore maja najwiekszy wptyw na zadowo-
lenie klientéw. Technologie majace na celu wprowadzenie inteligencji do sieci
poprzez model SON, czyli samoorganizujgcych sie sieci (ang. Self-Organizing
Networks) sg w petnej gotowosci. Oferujemy wyspecjalizowane rozwigzania,
elastyczne podejscie oraz szybka reakcje.

[=] 7. [m]
o
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DICE+

www.dicepl.us

Now your turn

DICE+ to pierwsza elektroniczna kostka na swiecie, ktéra taczy sie bezprzewo-
dowo (za pomoca Bluetooth) z grg umieszczong w tablecie, smartphonie, lapto-
pie badz TV.

Potaczenie dwoch swiatow (realnego i multimedialnego) zapewniagraczom nowa
odstone gier planszowych i niepowtarzalne doznania z gry, czyli tzw. Powered
Board Games. Ponadto w matym szescianie zostata ukryta nowoczesna techno-
logia (akcelerometr, magnetometr, czujnik zblizenia, LED), ktéra zmienia DICE+
w kontroler do gry. Dodatkowo firma GIC (odpowiedzialna za powstanie DICE+)
jest pierwsza firma w Polsce ktora uzyskata licencje MFI (Made for Ipad) od Apple.

Premiera elektronicznej kostki odbyta sie w czerwcu 2012 roku w Los Angeles
podczas najwiekszych targow gier i elektroniki uzytkowej - Electronic Enterta-
inment Expo. Wiecej na www.dicepl.us oraz facebook.

p
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EMPATHY - INTERNET
SOFTWARE HOUSE emp a’thy

www.empathy.pl

internet software house

Firma wkroczyta na rynek ustug interaktywnych w 2000 roku. Dziewiec lat poz-
niej jej twaorcy otworzyli nowy rozdziat w historii sektora internetowego na swie-
cie. Empathy stworzyta wéwczas i jako pierwsza marka zaczeta uzywac terminu
Internet Software House. Dzi$ termin ten powszechnie okresla firmy, ktore spe-
cjalizujg sie w tworzeniu aplikacji internetowych.

Jako Internet Software House, Empathy zajmuje sie tworzeniem unikalnego
oprogramowania dla firm. Oferta Empathy obejmuje m.in. platformy B2B, sys-
temy e-commerce, systemy CRM online, intranety, elektroniczny obieg doku-
mentdw oraz portale korporacyjne.

Za profesjonalizmem firmy przemawia dtugoletnia praktyka. Empathy - Inter-
net Software House moze sie pochwali¢ tworzeniem, wdrazaniem i integrowa-
niem systemow IT dla spotek gietdowych, instytucji finansowych, miedzynaro-
dowych koncernéw farmaceutycznych oraz renomowanych uczelni. Na dtugiej
liscie klientow Empathy znajduje sie m.in. NOMI, Cyklotur.com, Cityboard Media,
Kontri.pl oraz Grupg Tubadzin.

O jakosci naszych ustug sSwiadczy m.in. certyfikat ISO 9001:2000 oraz czton-
kostwo Microsoft Partner Network w kompetencji ISV (Independent Software
Vendors). Firma jest takze cztonkiem Zwigzku Pracodawcow Branzy Interneto-
wej IAB Polska, ICOMP (Initiative for a Competitive Online Marketplace) oraz UPA
(The Usability Professionals’ Association).

Co warte podkreslenia, Empathy bierze aktywny udziat w zyciu branzy IT oraz
w zakresie edukacji biznesowej. Podczas warsztatow i konferencji organi-
zowanych w ramach Akademii Empathy, eksperci przyblizajg uczestnikom
tematyke tworzenia aplikacji webowych i ich praktycznego wykorzysta-
nia. Pod szyldem Akademii urodzita sie m.in. idea konferencji ,E—_c.(_:mmerce

w Praktyce” czy spotkan technologicznych TechCamp.

¢
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eLeader Sp. z 0.0 dea“er

www.eleader.eu . .
in smartphone solutions

eLeader nalezy do czotéwki uznanych i cenionych dostawcéw oprogramowania
biznesowego dla smartfonéw, z doswiadczeniem od poczatku istnienia branzy.

Pionierskie rozwigzania eLeader pracujace na inteligentnych telefonach komor-
kowych uzywane sg dzisiaj w ponad 50 krajach swiata.

Produkty elLeader odpowiadajg na potrzeby szybko rozwijajacych sie rynkéw
ustug mobilnych, takich jak mobilne finanse, bankowos¢ mobilna, m-commerce,
wsparcie mobilnych sit sprzedazy i innych.

eLeader posiada takze doswiadczenie w tworzeniu dedykowanego oprogra-
mowania na wszystkie mobilne platformy. Najwiekszy nacisk ktadziony jest
na jakos¢ oprogramowania oraz User Experience (UX). Mobilne rozwigzania
eLeader sg takze dostepne w modelu cloud computing.

eLeader oferuje dodatkowo peten zakres ustug IT, skupionych wokét mobilno-
Sci. Wiekszosc wdrozen firmy eLeader to ztozone projekty, dziatajgce w oparciu
o model Kklient-serwer lub technologie chmury. Rozwigzania oferowane przez
eLeader zapewniaja najwyzszy poziom bezpieczenstwa, jaki jest wymagany
w branzy finansowej.

p
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Firekom S.A.

www.firekom.pl

Firekom S.A. - zajmujemy sie produkcjg gier na platformy PC, MAC, XBOX360
oraz IPHONE. Przygotowujemy réwniez projekty uruchamiane bezposrednio

z przegladarek WWW, zarowno w technologii Flash, Html, jak

rowniez produkcje 3d. Realizujemy wtasne, niezalezne pro-
jekty oraz zlecone produkcje budzetowe. Specjalizujemy sie

wgrachonline,wtym przegladarkowych orazgrach mobilnych.

ez

FunApp

www.funapp.pl fc _ pp

Firma FunApp sp. z 0.0. jest liderem w tworzeniu aplikacji medycznych na tele-
fony komorkowe. Pomimo rozpoczecia dziatalnosci w 2011 - FunApp wykonat
juz kilkanascie aplikacji i gier dla najwiekszych operatorow komaérkowych Pol-
sce. Obecnie rozpoczyna tworzenie gier dla kontrahentéw z zagranicy.

FunApp to zespo6t 12 osdb, wszyscy to programisci z wyksztatcenia i zaintere-
sowan. Mateusz Kierepka to CEO, ma skoniczone studia na AGH - Informatyka
oraz MBA w WSB-NLU. W branzy od ponad 17 lat pracowat w Polsce min w Onet.
pl i za granicg. Na stanowiskach kierowniczych i dyrektorskich od ponad 5 lat.
W FunApp jako prezes kieruje zespot w kierunku aplikacji poswieconych medy-
cynie (obstuga urzadzen medycznych z telefonow i tabletéw, oraz obstuga
danych medycznych).

Spotka tworzy na zamowienie gry na dowolne platformy mobilne oraz stacjo-
narne wliczajac w to komputery i konsole.

Firma posiada duze doswiadczenie w przygotowywaniu aplikacji medycznych
w tym potaczen pomiedzy urzadzeniami medycznymi, a telefonami komarko-
wymi. Zajmuje sie takze tworzeniem aplikacji zwigzanych

z systemami ERP.

@,
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InPhoTech EI 2]
www.inphotech.eu L‘/\ CH

nnovation photonics technology

Dziatalnos¢ InPhoTech obejmuje opracowywanie i wytwarzanie wtasnosci inte-
lektualnej w zakresie fotoniki, okreslanej jako technologia XXI wieku. Spotka
zajmuje sie badaniami, rozwojem oraz wytwarzaniem innowacyjnych Swiatto-
wodowych komponentdw i urzadzen. Jest firmg typu spin-off wywodzaca sie
z dwoch osrodkow uniwersyteckich - Swiatowych lideréw w technologii sSwia-
ttowodowej: Uniwersytetu im. Marii Curie-Sktodowskiej (UMCS) w Lublinie oraz
z Wojskowej Akademii Technicznej (WAT) w Warszawie. Nasza firma taczy
w sobie techniczny rozwdj wraz z rozwojowymi badaniami zapewniajgcymi nie-
zmienng najwyzsza jakos¢ w dziedzinie swiattowodow, wynikajaca z prawie
30-letniego doswiadczenia wspotpracujacych z nami naukowcow, jednoczesnie
dostarczajac nowych, bardzo istotnych dla przemystu produktéw i rozwigzan
dla naszych naukowych i przemystowych partnerdéw.

InPhoTech jest unikalnym oérodkiem w Europie Srodkowo-Wschodniej dyspo-
nujgcym unikatowo wszechstronnym oprzyrzagdowaniem opartym na wtasnych
konstrukcjach, stuzgcym do produkcji i charakterystyki wysoce zaawansowa-
nych Swiattowodow, komponentéw Swiattowodowych oraz innych urzadzen.

Nasze projekty odznaczajg sie elastycznoscig i mozliwoscig wspétpracy z wszel-
kimi jednostkami pomiarowymi lub systemami na specjalne zamowienie. Zto-
zone moduty InPhoTech stosowane sg w réznych, szeroko pojetych dziedzinach
przemystu, jak réwniez stosuje sie je do zastosowan badawczych i przemysto-
wych obejmujgcych: czujniki (réwniez do zastosowan w trudnych warunkach),
monitoring, kontrole réznych standéw zuzycia, a takze w obronnosci, medycynie,
telekomunikacji, laserach swiattowodowych etc.

p
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Innovio Sp. z o.0.

www.innovio.pl

HN-N-O-V+O

THE SOLUTIOM

Innovio Sp. z 0.0. zostata zatozona w pazdzierniku 2007 roku z inicjatywy Pre-
zesa Zarzadu Rafata Ejsymonta. Istotg dziatalnosci Innovio jest produkcja spe-
cjalistycznych systemaéw informatycznych pod indywidualne potrzeby klientow.
Rozwigzania te dedykowane sg przedsiebiorstwom dziatajgcym w nastepuja-
cych branzach: przemysle, ustugach, administracji, edukacji, logistyce.

Innovio Sp. z 0.0. to software house oraz dostawca innowacyjnych i zaawanso-
wanych technologicznie systemow informatycznych dla Srednich i duzych przed-
siebiorstw. Firma oferuje szeroki zakres ustug outsourcingowych: administracje
systemami, hosting oraz kolokacje. Prowadzi réwniez dziatalnos¢ badawczo-roz-
wojowgw obszarze nowoczesnych technologiiinformatycznych. Priorytetem jest
wspotpraca z uczelniami wyzszymiiosrodkami naukowymiw Polsce i za granica.

@,
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IT SERWIS Sp. z o.0.

www.itserwis.net

IT Serwis specjalizuje sie w zaawansowanych rozwigzaniach IT i telekomunika-

cyjnych dla firm z sektora MSP oraz instytucji publicznych i samorzadowych.
Przedsiebiorstwo zajmuje sie takze integracja IT, czyli organizacjg systemow
komputerowych, produkcyjnych lub administracyjnych, polegajaca na zespole-
niu systemow, aby mogty one korzysta¢ nawzajem ze swoich udostepnionych
zasobow. Ponadto Firma prowadzi serwis komputerowy i obstuge informatyczna
firm w modelu outsourcing.

IT Serwis to réwniez wspoétzatozyciel i udziatowiec w firmie produkujacej wta-
sne oprogramowanie wpierajgce zarzadzanie procesami biznesowymi oparte
na technologiach webowych. Stosuje technologie wspierajace innowacyjnosc,
aby realizowac informatyke z wartoscia dodang - wspdtdzielenie zasobow
w chmurze. IT Serwis rekomenduje réwniez firmy dziatajgce w modelu cloud.
Wspotpracuje z Exea Cloud Services oferujaca pakiet ustug pozwalajacych
korzystac firmom z najnowoczesniejszych zasobow IT bez koniecznosci pono-
szenia naktadéw inwestycyjnych.

p
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ITM Software House —
www.itm.com.pl lm

software house

Od 1997 roku ITM Software House dostarcza zaawansowane rozwigzania tech-
nologiczne dla firm polskich i zagranicznych. Produkty ITM dedykowane s3 dla
wielu branz, jednak naszg specjalnoscig sa aplikacje tworzone specjalnie dla
branzy meblowej.

W swojej ofercie posiadamy systemy klasy ERP i CRM przeznaczone dla branzy
meblowej. Cecha wyrdzniajgca nasze rozwigzania od produktow konkurencji
jest zaawansowany konfigurator produktu. Pozwala on na wytwarzanie pro-
duktu indywidualnie skonfigurowanego dla potrzeb klienta w warunkach pro-
dukcji masowej (mass customisation).

Nasi klienci potrafig ptynnie zarzadza¢ produkcjg i skutecznie konkuro-
wac na rynku meblowym w warunkach ostrej konkurencji, uzyskujac nie-
podwazalng przewage konkurencyjng dzieki zastosowaniu innowacyjnych
technologii informatycznych.
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MASSPAY Sp. z o.0.

WwWw.masspay.eu

MASSPAY jest catkowicie nowym spojrzeniem na problem rozlicza-
nia transakcji ptatniczych. W ramach realizowanego obecnie projektu
wdrazany jest nowoczesny, wygodny, prosty i tani instrument ptatni-
czy, pozwalajacy na rozliczanie dowolnego rodzaju transakcji ptatniczej
z poziomu dowolnego telefonu komodrkowego. Optymalne wykorzysta-
nie istniejgcej infrastruktury telekomunikacyjnej (sie¢ GSM i telefony)
oraz interfejsow bankowosci transakcyjnej pozwala na oferowanie - przy
minimalnych naktadach inwestycyjnych - catkowicie nowych ustug ptat-
niczych, dopasowanych do rzeczywistych potrzeb rynku. Projekt reali-
zowany jest w oparciu o autorskg technologie, zabezpieczong kilkoma
whnioskami patentowymi na catym Swiecie. W realizacji projektu wykorzy-
stywane sg rowniez najnowsze technologie, jak kody 2D czy technologia
zblizeniowa NFC.

Oferowane przez firme ustugi przeznaczone sg na rynek masowy oraz
dla instytucji bankowych czy operatoréw telekomunikacyjnych. Firma
Swiadczy réwniez ustugi doradcze w zakresie wykorzystywania techno-
logii mobilnych w branzy finansowej czy Swiadczenia ustug finansowych
w sektorze telekomunikacyjnym.

p
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NTT System S.A.

www.ntt.pl
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NTT System S.A. jest najwiekszym, polskim producentem komputerow, dostar-
czanych zaréowno pod marka wtasng, jak i markami zleconymi. Firma nalezy
do grona czotowych dystrybutorow akcesoriow, podzespotdw oraz urzadzen
peryferyjnych w Polsce.

Funkcjonujac na rynku IT od ponad 20 lat, NTT System jest jednym z najbardziej
doswiadczonych polskich przedsiebiorstw w tej branzy. Firma, ktora powstata
w Singapurze, w potowie lat 80-tych, przeszta charakterystyczng dla wiekszo-
Sci firm tego sektora droge od matej spétki do nowoczesnego, wielo-oddziato-
wego przedsiebiorstwa. W kwietniu 2007 r. Spotka zadebiutowata na Gietdzie
Papieréw Wartosciowych w Warszawie. Obecnie, oprécz gtéwnej siedziby wraz
z centrum montazowo-serwisowym i zapleczem logistyczno-magazynowym
w miejscowosci Zakret, NTT System posiada 5 firmowych punktéw sprzedazy
na terenie Polski: w Krakowie, Bydgoszczy, Kuznicy (woj. podlaskie), Rudzie Sla-
skiej i Wroctawiu.

Przedsiebiorstwo zatrudnia ponad 180 pracownikéw. Dzieki skutecznie realizo-
wanej strategii Spotka rozwija sie stabilnie, corocznie zwiekszajac obroty.

Gtownymi atutami Spotki sg unikalna wiedza i doswiadczenie, nabywane dzieki
wspoétpracy z najwiekszymi Swiatowymi koncernami.

S3a one przekazywane klientom i partnerom biznesowym w postaci zintegrowa-
nych rozwigzan dostosowanych do ich potrzeb.
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Pixel PR
www.pixelpr.net D 1 X e ]' p .r

Pixel PR to interaktywna agencja reklamowa, ktéra tworzy strategie promocji
i kampanie reklamowe. Pixel PR to przede wszystkim doradztwo. Agencja suge-
ruje klientom pewne rozwigzania, ktére maja pomaoc osiagnac

zatozone przez nich cele marketingowe. Zakres oferowanych E
przez firme ustug obejmuje: identyfikacje wizualng, projekto- .
wanie stron www, marketing internetowy, dziatania w social
media, tworzenie strategii i planéw marketingowych oraz E

realizacje kampanii reklamowych.

Reality Pump .
Game™Development Studios

www.realitypump.com

game development studios

Reality Pump Game Development Studios to renomowany twodrca bestsellero-
wych, znanych na catym swiecie gier wideo na liczne platformy, takie jak Xbox™
360™, PlayStation™ 3™ PC, Mac™, iPhone™ i iPad™. Firma ta jest jednym z naj-
bardziej doswiadczonych biur projektowych w Unii Europejskiej i z kazda kolejng
publikacja prezentuje swoje umiejetnosci.

W czasie swojego istnienia Reality Pump zaprojektowato kilkanascie gier, ktére
spotkaty sie z niezwykle pozytywna reakcja i wielokrotnie pojawiaty sie na kilku
listach bestselleréw dla wtasciwych sobie gatunkéw. W roku 2012 firma pra-
cuje nad kilkoma projektami, od wysokobudzetowych produkcji, ktore zostang
wydane w wersjach dla wszystkich gtownych platform gier wideo po mniejsze
gry, zaprojektowane z mysla o dynamicznie rozwijajacym sie rynku sieci komor-
kowej, np. dla systemu Android™ i iOS™.

Wiodacymi tytutami stworzonymi w tym studio sg najpopularniejsza na Swiecie

seria gier RTS (ang. real-time strategy) ,Earth”, jak i bedaca E _E

wielkim ogdlnoswiatowym hitem seria gier RPG (ang. role- =.|..

[=]

-playing game) ,Two Worlds”.
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Selleo

www.selleo.com

Selleo zajmuje sie outsourcingiem w zakresie projektowania, wdrazania i utrzy-
mywania oprogramowania oraz tworzeniem aplikacji internetowych i mobilnych
na indywidualne zamoéwienie klienta. Podstawowymi technologiami, w ktérych
tworzymy aplikacje sg Ruby on Rails, HTML5, JavaScript, EmberJs, PostgreSQL.
W szczegdlnosci Selleo tworzy oprogramowanie dla nastepujacych sektorow:
edukacja, dziatalnos¢ wydawnicza, ochrona zdrowia, a takze oprogramowanie
do obstugi relacji B2B typu BPO oraz e-commerce. Ponadto Selleo zajmuje sie
opracowywaniem specyfikacji technicznych oraz konsultingiem technolo-
giczno-biznesowym w zakresie realizowanych projektéw, rozwojem, integracja
i utrzymaniem systemoéw informatycznych, projektowaniem graficznym, pro-
jektowaniem doswiadczen uzytkownika oraz inzynierig wsteczna.
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UselLab Sp. z o.0. LQb

www.uselab.pl
We create User Experience

Uselab Sp. z 0.0. istnieje od 2006 roku i jest najbardziej doswiadczong agencja
w Polsce specjalizujaca sie w projektowaniu UX i badaniach usability. UseLab
jest firma badawczo-doradczga, dziatajaca w obszarze HCI (ang. Human Compu-
ter Interaction). Na co dzien zespét analitykéw uzytecznosci i architektéw infor-
macji zajmuje sie badaniami i doradztwem w zakresie uzytecznosci i projek-
towania interakcji, a takze projektowaniem architektury informacji serwisow
www, mobile i aplikacji desktopowych. Zespot Uselab sktada sie z doswiad-
czonych psychologéw internetu, socjologow, inzynierow, grafikow i markete-
row. Firma stworzyta europejska sie¢ konsultantow mogacych realizowac naj-
bardziej wymagajace i innowacyjne projekty w obszarze projektowania User
Experience. UselLab zrealizowata ponad 400 projektow UX w 15 krajach swiata.
W naszych badaniach usability wzieto udziat ponad 4000 uzytkownikdow.
Od 2010 roku firma organizuje najwieksza, cyklinczng konferencje branzy
UX w Europie Centralnej - Polish IA Summit.

W czerwcu 2012 roku firma zakonczyta trzyletni unijny projekt ,Talent Game”
- metodyka i narzedzie diagnozy predyspozycji i zainteresowan zawodo-
wych uczniéw”. ,Talent Game” to narzedzie diagnostyczne w postaci cieka-
wej gry komputerowej badajgcej predyspozycje i zainteresowania zawodowe
dzieci i mtodziezy.

[m] 3, [m]
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QBurst Technologies
www.gburst.com Bu rSt

Firma QBurst Technologies powstata w 2004 roku i jest zorientowanym
na klienta dostawca aplikacji internetowych i mobilnych z biurami w USA,
UK, Indiach, Singapurze i UAE oraz centrami oprogramowania w Trivandrum
(Kerala, Indie), Cochin (Kerala, Indie), Biatystok (Podlasie, Polska) oraz Fairfax
(Virginia, USA).

QBurst tworzy solidne, bezpieczne i dostosowane do indywidualnych potrzeb
odbiorcy aplikacje zaréwno dla klientow dopiero rozpoczynajacych dziatalnosc
jak i firm z ugruntowang pozycja. Firma dostarczyta produkty i rozwigzania
klasy korporacyjnej dla kilku odnoszgcych sukces przedsiebiorstw i jest znana
z wysokiej jakosci ustug oferowanych za konkurencyjng cene. Zdobylismy
reputacje firmy technologicznej oferujgcej innowacyjne ustugi i projektujgcej
Swietne rozwigzania. Zapraszamy do odwiedzenia naszej strony internetowej
www.gburst.com aby zapoznac sie ze szczeg6tami naszej oferty.
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